FEXERJ

Realizacdao:

Apoio:

Diretor do torneio:

Arbitragem:

Objetivos:

Data:

Local:

Participacéo:

Taxa de inscrigao:

Campeonatos Estaduais por GEQ S

Rev. Martin Luther King

Categorias de Idade .

(Sub-08 a Sub-20) — 2024 %K

FEXERJ — FEDERACAO DE XADREZ DO ESTADO DO RIO DE JANEIRO

GEO Reverendo Martin Luther King (https://www.instagram.com/geo_mlkoficial/)
Antonio Manoel Lima de Holanda (holandal958@hotmail.com)

Al Marcelo Einhorn (marceloeinhorn@ig.com.br) e auxiliares

o Desenvolver a pratica do xadrez no Estado do Rio de Janeiro;

e Apontar os campedes de cada categoria;

o Promover a movimentacédo do Rating FEXERJ;

e Contribuir para o céalculo da Taga Eficiéncia (Art. 38, V do RGCO);
e Contribuir para o Troféu Destaque (Art. 40 c/c Art. 38, V do RGCO).

02 e 03 de margo de 2024.

GEO Reverendo Martin Luther King. R. Joaquim Palhares, 648 - Praca da Bandeira,
Rio de Janeiro/RJ. CEP: 20260-085. Obs.: Proximo ao ponto final do 6nibus 624
(Maridpolis/Praca da Bandeira).

Aberto a qualquer enxadrista regularmente registrado na FEXERJ ou ndo. Contudo, é
obrigatério saber anotar as partidas em notacao algébrica, e o jogador que n&o souber,
sera eliminado do torneio.

No ranking inicial dos torneios, sera atribuida a cada jogador a sua categoria de idade,
devendo ser fixada a de menor idade possivel, sendo definidas as seguintes categorias:

e Pré-Mirim Absoluto (Sub-08) — Nascidos em 2016 ou depois;
e Mirim Absoluto (Sub-10) — Nascidos em 2014 ou depois;
o Pré-Infantil Absoluto (Sub-12) — Nascidos em 2012 ou depois;
¢ Infantil Absoluto (Sub-14) — Nascidos em 2010 ou depois;
e Cadete Absoluto (Sub-16) — Nascidos em 2008 ou depois;
¢ Infanto-Juvenil Absoluto (Sub-18) — Nascidos em 2006 ou depois;
e Juvenil Absoluto (Sub-20) — Nascidos em 2004 ou depois.
Categorias com menos de 5 participantes serdo aglutinadas na mais proxima acima,

com excec¢do da Sub-20, que em caso de necessidade devera ser aglutinada com a
Sub-18.

Federados e regulares: R$30,00. Nao federados: R$60,00.

Obs.: As taxas administrativas do Sympla serdo incluidas no valor do ticket de
inscricdo (de 10% a 12,5% do valor final).

Consideram-se como federados os jogadores que estdo com vinculo ativo junto a
FEXERJ (constando da Ultima lista de rating divulgada ou tendo sido
registrados/reativados apés a publicacdo desta). Os jogadores sem vinculo ativo sao
considerados néo federados.

Fardo jus a gratuidade de inscricdo no torneio:


https://www.instagram.com/geo_mlkoficial/
mailto:holanda1958@hotmail.com
mailto:marceloeinhorn@ig.com.br
https://fexerj.org.br/
https://www.instagram.com/geo_mlkoficial/

Prazo para
inscrigao:

Como se inscrever:

Sistema de jogo:

Programacéao:

Tempo de reflexao:

Tolerancia:

e Os campebes de cada categoria do Campeonato Estadual por Categorias de
Idade do ano de 2023;

e Jogadores gque sejam alunos do GEO MLK;

e Outras gratuidades a critério da organizacdo do evento, desde que ndo seja
ultrapassado o limite de 20% do porte do evento.

Impreterivelmente até o dia 29.02.2024 (quinta-feira), podendo ser encerrado
antecipadamente se for atingido o limite de vagas.

As inscricbes deverdo ser realizadas unicamente por meio da Plataforma Sympla
(inscricao online). A responsabilidade pela compra do ticket de inscricdo € exclusiva
do(a) participante ou de quem for designado para tal. A Diretoria da FEXERJ ndo ira
realizar a compra de ingressos a pedido e ndo sera permitido o pagamento da inscricdo
no dia do torneio.

A Plataforma oferece véarias op¢des de pagamento: cartdo de crédito, boleto, PIX, Apple
Pay e outras. Sugere-se utilizar cartdo de crédito ou PIX, a fim de facilitar eventual
desisténcia e ressarcimento pela Plataforma.

Em caso de desisténcia, o(a) responsavel pela compra devera interagir com a
Plataforma Sympla, no prazo e na forma prevista, a fim de solicitar o cancelamento e
estorno do valor pago pela inscricdo. A FEXERJ ndo irAd se responsabilizar pela
solicitacdo de cancelamento e estorno.

N&o é necessario enviar comunicagdo a FEXERJ quanto a inscrigéo realizada.

Caso a inscricdo inclua-se na hipotese de gratuidade, esta devera ser solicitada por e-
mail para inscricoes@fexerj.org.br, com nome completo, CPF e data de nascimento.
Suico em 6 rodadas (para 13 ou mais participantes)

Caso tenha menos participantes em cada categoria:

e Com 5 ou 6 participantes: Schiring Round-Robin (5 rodadas);
e Com 7 a 12 participantes: Suico em 5 rodadas.

Congresso Técnico 02.03.2024 09:30h
12 rodada: 02.03.2024 10:00h
22 rodada: 02.03.2024 13:30h
3?2 rodada: 02.03.2024 16:00h
42 rodada: 03.03.2024 10:00h
52 rodada: 03.03.2024 13:30h
62 rodada: 03.03.2024 16:00h
Encerramento: Ap0s o término da ultima rodada

Obs.: Ndo havera BYE ausente.

Caso, para alguma categoria o torneio venha a ser realizado em 5 rodadas, sera
suprimida a rodada de domingo pela manha.

45min+15s por lance, no relégio digital; ou 1h em Final Acelerado (FA) no relogio
analogico. Preferéncia de utilizacdo pelo relégio digital.

A tolerancia sera de 30min ap6és o momento em que o &rbitro principal anunciar o inicio
da rodada.


https://www.sympla.com.br/evento/campeonatos-estaduais-por-categorias-de-idade-2024/2337589
https://www.sympla.com.br/evento/campeonatos-estaduais-por-categorias-de-idade-2024/2337589

Critérios de
desempate:

Premiagdao:

Observacdes:

Recursos:

Uso de imagem:

Termo
consentimento

de

No Sistema Suico:

1. Confronto direto

2. Buchholz com corte do pior resultado

3. Buchholz totais

4. Sonneborn-Berger

5. Maior nimero de vitérias (incluindo WO)
6. Armageddon

No Sistema Schuring:

1. Confronto direto

2. Sonneborn-Berger

3. Koya

4. Maior numero de vitérias (incluindo WO)
5. Armageddon

Em cada categoria, premiar-se-a:

1° lugar — Troféu e titulo de Campea(o) Estadual Absoluto(a) da categoria;
2° lugar — Troféu;

3° lugar — Troféu.

Em caso de aglutinacdo de categorias, o titulo de camped(o) de cada categoria sera
atribuido a(ao) jogador(a) que obtiver a melhor colocacdo na sua categoria.

Cada jogador compete apenas pela premiacéo da categoria realizada.

Os jogadores devem comparecer com pegas e reldgios de xadrez em perfeito estado de
funcionamento.

Qualquer aparelho eletrdnico (como reldgios de pulso, celulares, smartwatches, tablets,
laptops e outros) deverd, durante a partida, permanecer desligado e guardado na
mochila ou em locais afastados do corpo, conforme determinado pelo arbitro. Se
gualquer dispositivo produzir um som, o jogador perdera a partida.

E expressamente proibido o ingresso e permanéncia nas dependéncias do local do
evento com vestimenta ou acessérios (mochila, broche ou pin, adesivo, mascaras,
bandeiras, etc.) alusivos a qualquer ideologia politica. A arbitragem podera advertir os
infratores durante a competicdo conforme o Art. 12.9 das Leis da FIDE.

Excetuando-se a categoria Sub-08, é obrigatéria a anotacédo das partidas nas planilhas
fornecidas pela FEXERJ até que o jogador atinja, pela primeira vez, o limite inferior de
cinco minutos de tempo de reflexdo no relégio.

Nao serdo aceitos recursos contra este regulamento apos o inicio da primeira rodada.
Nao serdo aceitos recursos contra decisdes do arbitro no final acelerado.

Os recursos deverao ser apresentados por escrito, assinados pelo proprio e em caso de
menor, pelo representante legal. Devem ser interpostos mediante um preparo de
R$100,00 que sera devolvido caso o recurso seja julgado procedente.

O prazo para o0 encaminhamento dos recursos é de 10 minutos apds o encerramento de
cada rodada (incluindo a dultima) e deverdo ser encaminhados ao Presidente do
Conselho de Arbitros.

Os participantes e o publico autorizam e cedem o direito de uso de seu nome, voz e
imagem para a utilizacdo em toda a midia impressa e eletrdnica para a divulgagdo sem
nenhum 6nus e por prazo indeterminado.

Ao patrticipar deste evento, 0 inscrito consente e concorda que a FEXERJ — CNPJ n°
29.511.789/0001-27, com sede no Rio de Janeiro, doravante denominada Controlador,
tome decisdes referentes ao tratamento de seus dados pessoais, bem como realize o



LGPD: tratamento de seus dados pessoais, envolvendo operacdes como as que se referem a
coleta, producéo, recepcdo, classificacdo, utilizacdo, acesso, reproducdo, transmissao,
distribuicdo, processamento, arquivamento, armazenamento, eliminacdo, avaliacdo ou
controle da informacao, modificagdo, comunicagéo, transferéncia, difusdo ou extragao.



